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to je go?
Go je nagjstarija misaona igra nastala
prije 5500 godina u Kini. To je igra za r— = e ST V.
liberties atari capture result

dva igraca koji na plocu postavljaju
kamencice s ciliem osvajanja teritorija.
lako su pravila vrlo jednostavna, 1010
mogucih partija cini igru ujedno i
kompleksnom.

3 Pravila \

Jedino Sto vam je potrebno da zaigrate
jest ploca, cmi i bijeli kamencic¢i, malo
koncentracije | pokoja dobra ideja.

Dva igraca naizmjenicno  stavljaju
kamencice na sjecista ploce 19x19. Svaki
e S e A\ igraC  pokusava  zarobiti  protivnicke

O’ 1 o=
bl : - o Ca talln Taran u (5p) : kamencice tako $to ih okruzuje sa svih
1 N ' strana (postavlja vlastite na susjedna
- _ - sjecista). Kada je kamenci¢ zarobljen,
— - I il é;:‘ S 2a 4 mice se s plo&e. Krajnji je cilj igre
. %‘Q 009 strateskim slaganjem kamenci¢a omediti
s - < )) 8‘333‘8’58 Sto vedi prostor (slobodna sjecistal).
u I u E N u ,
Go - igra koja nas uci razmisljati I I l te I g e I l C IJ a I g O

Predavanje se odrzava u sklopu Prvog hrvatskog .
tiedna goa, diela projekta ,Go - igra koja nas 8.5.2017., 14:15, kinodvorana
uCi razmisljati” koji je organizirala Hrvatska igo
udruga.

Clilj je projekta iskoristiti najstariju misaonu igru na
ploCi (go) kao ,alat* za poticanje logickog
razmisljanja i samostalnog razmisljanja kod djece
i mladih, te prepoznati i naglasiti poveznice
izmedu igre go i ostalih obrazovnih sadrzaja.

U ovom predavanju ¢emo slusateljima

GphaGo

Catalin Taranu (5p) \

demonstrirati jednostavna pravila igre
go i teSkoce koje racunala moraju lgra go vec desetlieCima  predstavija Catalin Taranu roden je 1973. godine u
prebroditi kako bi se ,priblizila“ gyl e e e e e T\ | rumuniskom gradu Gura Humurului. Kao
: IPSPRISETTI : O s T e C I " veliki ljubitelj] matematike, sa 16 godina
ljudskoj intuiciji i inteligenciji. inteligencije (eng. artificial intelligence - "5!‘? ? - ; sluécjnjo je rjmouc“:io igrati go. Kad jg imao
Al). U ozuku 2016. godine racunalni »0P" kaiegoria je naseg 23 godine ofi§ao je U Japan i za samo
program AlphaGo, koji je razvia tvrtka gosta; ,,p - OREREaya TITUIL dvie godine postao jedan od rijetkin
Google DeepMind, koristeci nekoliko tisuca profesionalnog go igraca, Furopliana  koji je dosegao  najvidi,
umrezenih procesora i koncept neuralnih a broj ispred njegovu orofesionalni  status U najpoznatijoj i
mreza uspiieva  pobijediti  jednog  od & "9 Y naijstarijoj skoli goa Nihon ki-in, a danas je
%Mmmmomm najboljin igraca goa na svijetu rezultafom jedan od najboljih uclitelja igre go u
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